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 اهداف درس: •
 90افزار فرترن رمنویسی و برنامه نویسی در محیط نالگوریتمهای برنامه آشنایی با  

 
 

 : تدریسروش  •

 adobe connectاستقاده از  -کیاستفاده از تخته و ماژ

 

 

 درس: محتوای •

 فصل  عنوان 
نسل  خچهیتار پنجم(  وتریکامپ  یها و  تا  اول  نرم)سخت  وتری کامپ  دهندهلیتشک  اجزاء،  )نسل  و  و   عاملستمی س  یمعرف ،  افزار(افزار 

 و هدف از آن  یسینوبرنامه هیاول  میمفاه، (یانیو م ن یی)سطح بالا، پا یس ینوبرنامه یهازبان
و   انهیبا را ییآشنا

 ه یپا میمفاه

با    ییآشنا،  (یمحاسبات، خروج   ،ی)ورود  تمیالگور  ی طراح   مراحل،  (یری پذانیو پا  اتیآن )دقت، جزئ  یهایژگیو و  تمیالگور  فیتعر
  ی و حلقو   ی شرط  ،یب یترت  یهاتمیالگور  یسازادهیپ،  محاسبات، شرط، اتصال(  ،یخروج / یورود  ان،یآن )شروع/پا  ی فلوچارت و نمادها

 با فلوچارت 

و   هاتمیالگور

 هافلوچارت

شرط چندگانه   یساختار  و  شمارش  یهاحلقه،  (If, If-Then, If-Then-Else) ساده  )حلقه  مشخص  تکرار  ،  (یبا 

 ها تمیدر الگور هاهیآرا کاربرد ، تو در تو ی هاحلقه ، (While) حلقه  با تکرار نامشخص ی هاحلقه

  یهادستورالعمل

ها  و حلقه  یشرط 

 تم یدر الگور

برنامه  ییآشنا ساختار  و  فرترن  زبان  )نوشتن،    کی  جادیا  مراحل،  (Fixed Formatو    Free Format)فرترن    یهابا  برنامه 
برنامه و دستورات   یمجاز، ساختار کل   یکاراکترها،  (یزمان اجرا، منطق   ،ی)نحو  یسینورنامهب  یخطاها  انواع،  اجرا(  نک،یل  ل،یکامپا
 ی حیتوض

  یمبان

به   یسینوبرنامه 

 زبان فرترن 

داده آن  رهایمتغ  ی گذارنام  نیقوان،  (Integer, Real, Character, Logical, Complex) هاانواع  دقت  )دقت و  ها 

  ت ی اولو،  یو منطق   ی اسهیمقا  ،ی انتساب، محاسبات  ی عملگرها ،  Parameter ها با دستورثابت  فیتعر،  و مضاعف(   یمعمول

 ( Readانتساب، دستور  ف،ی)در زمان تعر رهایبه متغ یمقدارده ی ها روش، عملگرها ی اجرا بیو ترت

ثوابت و   رها،یمتغ 

 عملگرها 

و دقت چاپ با   دانیطول م  نییتع،  دیها از صفحه کلدادهورود    یبرا Read دستور،  چاپ اطلاعات  یبرا Print و Write دستور
 و نکات مربوط به آن  رهای ها با متغ فرمت تطابق، ها و رشته یینما ،یاعشار  ح،یاعداد صح یبرا (Format) دستور

ورود و خروج  

 ها در فرترن داده

 ی و منطق   ی اسهیمقا  یاز عملگرها  استفاده،  ElseIf تودرتو و  یها If ساختار،  If-Then  ،If-Then-Elseساده،   If ساختار
 ی شرط یاز ساختارها یکاربرد یها مثال، هادر شرط

برنامه با ساختار  

 شرطی 

 دستورات،  Do While حلقه،  با تعداد تکرار نامشخص Do-End Do حلقه،  (یو نزول  یبا تعداد تکرار مشخص )صعود Do حلقه
 ها تو در تو و نکات مربوط به آن یهاحلقه، (Exit, Cycle, Goto) برنامه یانتقال و کنترل اجرا 

 تکرار  یهاحلقه



 یبر رو  اتیعمل ،  Read  -حلقه-انتساب -فیدر زمان تعر:هاهیبه آرا  یمقدارده   یهاروش،  یو چند بعد  یبعد  کی  یهاهیآرا  فیتعر
بعد  یبعد  کی  یهاهیآرا،    عناصر دو  نامشخص  یو  حدود  آزادساز  صیتخص،  (Allocatable) با   ,Allocate)  حافظه  یو 

Deallocate ) 
 هاآرایه 

برنامه  یایمزا از   با دستور  ی فرع  یهابرنامه  یفراخوان ،  Function و  Subroutine ف یو نحوه تعر  ساختار،  یفرع  یهااستفاده 

Call از استفاده  ازآرگومان  ارسال،  یاو چندجمله  یاجملهکی توابع    تفاوتتابع،   و  استفاده  و  ،  Intent (In, Out, InOut) ها 

سراسر  ی)محل  رهای متغ   دامنه برنامه  هیآرا  ارسال،  (یو  به  نامشخص  و  ابعاد مشخص   یبرا  Includeاز    استفاده،  ی فرع   یهابا 
 یخارج  لیاز فا یفرع ی هابرنامه یفراخوان

  یفرع  یهابرنامه 

 سابروتین و تابع 

ها در و خواندن داده  نوشتن،  (Status, Iostat) آن   تیوضع   یو بررس Open با دستور  لیکردن فا  باز،  و انواع آن  لیمفهوم فا
فا  دستورات،  (Close) ل یفا  بستن،  (Write, Read) لیفا و   لیفا  یانتها  یبررس،  (Rewind, Backspace) لیکنترل 

 (End, Iostat)خطا  تیریمد
 اکار با فایله

کتابخانه  یمعرف تصادف   دیتول،  (ABS, INT, REAL, EXP, MOD, MAX, MIN) جیرا  یاتوابع  از  یاعداد  استفاده   با 

Random_Seed و Random_Number،ی سینودر برنامه یو اعداد تصادف  یااز کاربرد توابع کتابخانه ییهامثال 
ای و بخانهتوابع کتا

 اد تصادفی اعد

بندی و  جمع داده و ...  تیریمد ، یسازمرتب ،یاضیجامع شامل حل مسائل ر یهابرنامه نمونه، جیمباحث و رفع اشکالات را یمرور کل 

 مثالهای کاربردی 

 
 

 :ارزشیابی شیوه  •

 بارم عنوان 

 نمره  2 تمرین 

 نمره  8 ترم میان 

 نمره  10 ترم پایان

 نمره اضافی  کوییز

 نمره  20 مجموع
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